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,Minden lehet jaték. De nem minden az.” - Mérei Ferenc

Egy csecsemd megfogja a targyakat, beveszi a szajaba, maszik,
ahogy tugyesedik, ugral, szalad. Mozgasaval birtokba veszi a teret.
Minden jaték. Aztan ahogy cseperedik, megtanitjdk neki, hol mihez
hogyan viszonyulhat. Kiiltéren ezeket az élményeket legtobbszor a

jatszotéren szerezhetik be. Ezért nagyon sok muilik azok mindségén.

2015 nyaran Magyarlakon egy szakmai tabor keretében néhany
épitészhallgatd a helyi lakossag igényeire valaszolva a kozséget par
kialtéri alkotassal gazdagitotta. Az altalunk létrehozott alkotas a hol,
mivel és hogyan lehet jatszani kérdésekre probalt uj alternativakat adni.
A targyat Pandora szelencéjének neveztiik el, részben mert a mitoldgiai
ladahoz hasonldan, ez is tobb titkot rejt, masrészt az alkotok nevére
(Panni és Do6ri) is utal. Pandora szelencéjének kitalalasa szamunkra is
egy kreativitast fejlesztd gyakorlat volt, amely egy hatar menti kisebb
falu aldozatvallalasanak, egyittmikodési készségének kdoszonheti 1étét.

A kovetkezOkben ezt a kisebb gyerekek fejlesztését célzo eszkozt és
elméleti hatterét mutatjuk be.
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ELMELET
Korosztalyonkénti jatékfunkcidk

Fontosnak tartottuk, hogy az altalunk létrehozott alkotas tébb
korosztaly igényeit is kielégitse. Jean Piaget svajci pszicholégus a
»Szimboélumképzés a gyerekkorban” cimii konyvében a jaték kialakulasat
vizsgalja, tovabba hatasat az érzékszervi-mozgasos intelligencia
fejlodésében. _,[...] az élet elsd honapjaiban - olyan kivételektdl
eltekintve, mint a taplalkozas, vagy az emociok kozil a félelem és a dith
— minden jaték” (Piaget,1978:167)

A jatékfajtakat az értelmi fejlodés szakaszainak megfelelden
csoportositja
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Az els6 két évben a legfontosabb oOromforrast egy gyereknek a
funkcidjatékok okozzak: a jaras, az wugralas, a finommozgasok
kialakulasa és azoknak ismételgetése. A gyerek megismeri 6nmagat €s
képességeit. Mar ilyen fiatalon alakitani akarja a teret, kérnyezetét, igy
az épitdojatékok, a mozgathatdé vagy hangos targyak egyértelmien
felkeltik az érdeklddését. Ezeknél a K. Biihler-féle ,funkcionélis 6ré6m”
talalkozik a K. Groos altal megnevezett ,,én idézem eld” oromforrassal.
(Piaget, 1978:179)
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Mint épitészek fontosnak tartottuk felhivni a figyelmet a tér ala-

kithatosagara. Mint a nyelvnek, az épitészetnek is van abc-je, amit mar
egészen pici kortdél sajatit el minden ember. Az altalunk alkotott
jatszotéri épitmény ezért ezt a nagyon korai korosztalyt is hivatott
megszolitani. Ebben az érzékszervi mozgasos szakaszban a szinekkel, az
épitéelemek eltolhatdésagaval, tovabba a nem egyértelmii hasznalataval
kinal fizikai és szellemi er6feszitést és sikerélményt. 7-8 éves kor alatt
a szabalyok betartasa még nem okoz nagy 6romoét igy ekkor még Pandora
mintegy exploracios funkcidjatékként mikodik.
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A kovetkezd fontos fejlodési szakaszban 2-7 éves korban a
szimbolikus jatékok nyernek teret. A gyerek mar nem egyediil, hanem
parban vagy csoportban tanulja meg, hogyan kell alkalmazkodni,
kommunikalni a kornyezettel. Utinozza a sziileit, és keresi a helyét
nemcsak a térben, hanem a tarsadalomban is.

Pandoranak nem elég t6bb ingerre hatnia, a kivancsisagot
felkeltenie, mert az mar nem tartja fent az érdeklodést sokaig, de egy
fontos tulajdonsagaval ott tarthatja dket. Tobben tudnak vele jatszani.
Raadasul a jatszotér azon részén, ami inkabb a sziuldknek volt addig
kijelolve.

6 honapos kortol megfigyelhetd, hogy gyerekek vagynak kortarsaik
jelenlétére. Késdbb az oO6vodasoknal, alsdésoknal mar az egyiittjatszas
igénye is kialakul. Fontos a szildk, tanarok feliigyelete, de mi még
fontosabbnak tartjuk, hogy maga a jaték, akar egy targy vagy egy Orai
feladat, segitse ezt a folyamatot, sarkallja a gyerekeket a kozos
gondolkozasra és egyiittmikodésre.
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Fejleszti az egyuttmikodést és a kreativ szabalyalkotast

Egy jo jaték a neveldi és oktatdi értekei alapjan ismerszik meg.
Neveldi célok példaul a kapcsolatteremtd képesség, bizalom,
alkalmazkodas, alkotd batorsag fejlesztése. Oktatoi célok a kreativitasra,
emlékezésre, beszédkészség vagy testi képességek hasznalatara buzditas.
Ezeket 6t alosztalyba soroljuk. Az értelmi nevelés tudatos szerepe a
jatéknak, mint a figyelemre a gondolkozasra vald 0sztonzés. A
jellemfejlesztés hatasa az erkolcsi nevelésben teljesedik ki, amikor
gyerekek megtanulnak alkalmazkodni, empatiat és onuralmat tanusitani.
A technikai nevelésben fontos a szellemi és fizikai tevékenységek
0sszhangja, fejleszti a kézigyességet és a targyakkal valé manipulalas
képességét. Fontos még ezeken feliill a vizualis kultara fejlesztése,
valamint a testi, fizikai fejlesztés.

Pandora szelencéje nem egyenértékilen ¢és nem mindegyik
szemponttal foglalkozik, de azaltal, hogy hasznalata akkor valik igazan
érdekessé, ha tobben jatszanak vele, az egyittmikodéshez sziikséges
tulajdonsagokra nagy hangsulyt fektet.

A kooperaci6o az egyik — a késObbi munkaerdpiaci sikerességet is
erosen befolyasolé - legfontosabb szocialis kompetencia, amelyre a
hagyomanyos oktatds aranytalanul kevés hangsulyt fektet. Dr. Spencer
Kagan a University of California-Riverside professzora éppen ezért
régota szorgalmazza a hagyomanyos frontalis oktatas megreformalasat és
a kooperativ technikak alkalmazasat a tanorakon. A kooperativ tanulas
magyarul is megjelent konyvében négy alapelvet fektet le. (Kagan, 2004)
Ez a négy alapelv kilonbdz6 sullyal, de megjelenik Pandora
szelencéjének hasznalata kdzben is.

1.) Epitd egymasrautaltsig
2.) Egyenld részvétel

3.) Egyéni felelGsség

4.) Parhuzamos interakciok.
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A kooperativ feladatok és jatékok hatassal vannak a szocialis és
érzelmi fejlodésre, etnikai kapcsolatokra és kdzvetetten a tanulmanyi
eredményekre. A faluban ahol Pandora szelencéje megépilt, tobb
kiskoru 6vodas és alsoiskolas gyerek él. A kozbsen szerzett élményeik
soran fogjak megtanulni hogyan banjanak a masikkal, és kialakitani a
sajat kozosségiik szabalyait. Egy olyan jaték, ami egymasrautaltsagot
teremt, el6segiti az oOnkontroll kialakulasat. Ahol adott az egyenld
részvétel és minimalis felelésség ott az onbecsiilés csak ndhet. A
parhuzamos interakciok, egy targy egyszerre tobb ember altali hasznalata
fejleszti a ko6zosség kommunikacidés képességeit, szabalyrendszerének
kialakitasat, hisz kiillonben értelmetlenné valik a jaték.

7-8 éves kor folott jelenik meg az ujfajta jatékfunkcid, a
szabalyjaték. Tarsasokat is ett6l a kortol ajanljak és ez az egyetlen tipus,
ami megmarad a felndéttkorban. Pandordhoz nincsen konkrét hasznalati
utasitas igy a hasznalok leleményességén mulik, mennyire tudjak benne
6romiiket lelni. Javaslatokat tudunk tenni, konkrét feladatokat
kapcsolhatnak konkrét szinekhez, vagy gyorsasagi jatékként hasznaljak,
de sajnos - ahogy a jatszéOteret - egyszer Pandorat is ki fogjak ndéni. A
gyerek is a felnottkor fele egyre kevesebb mindent gondol jatéknak, agy
Pandora is egyre inkabb egy butor, szoborként fogja lattatni magat.
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TERVEZES

Amikor megérkeztiink Magyarlakra ¢és bevezettek minket a
kultarhazba, majd a hatsé udvaraba, rogton szembetint a tér sajatos
hasznalata. Ez volt az, amit el6sz6r szerettiink volna megérteni, majd
véleményt alkotni réla. Gondolkoztunk rajta, hogy vajon mi lehet a
problémank vele és mit valtoztatnank meg.

Az utca feld6l a hatalmas fiives udvar kdozepéhez vezet az ut. Szemben
és jobbra a keritésekig iires tér, balra egy foghijas fenydsor valaszt le
egy kicsit kisebb teret, ez a jatszotér. A nagyobb részen évente egy-két
alkalommal tart rendezvényt a falu. A jatszotér 0j épitésti, minden
megszokott tipusa jaték megtalalhaté benne. Hamarosan azt a célt thztik
ki, hogy az épitészet eszkozeivel kiegészitsiik az udvar hasznalatat.
Ehhez egy olyan elemet kivantunk elhelyezni, amit csak ujfajta
gondolkodassal lehet megérteni. Helyet, format, funkciot kerestiink, de a
megtanult mintaktol eltérot.
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Hely

A hely kivalasztasanal fontos volt, hogy a jatszotéren legyen, igy
nem zavarja sem a rendezvényeket, sem a mar kialakult képet. A cél az
volt, hogy a kornyezethez illeszkedd Gjat teremtsiink, ami el6re mutat,
nem pedig egyszeriien szemben 4ll az eddigiekkel. igy a jatszotéren beliil
maradtunk, de a két teriilet hatarara terveztink. Itt haz6édik a fenydk
hianyos sora, a fak alatti padokkal, melyek a jatékok iranyaba néznek.
Eszkoziink is ebben a sorban fekszik hosszaban, viszont kétfelé fordul.
Egyik és masik oldalar6l is hasznalhaté. Ezzel a nyitassal teremt
kapcsolatot a fiives teriilettel.

A rendelkezésiinkre all6 faanyag nagy részét azok a fenydk tették ki,
melyeket a jatszotér szélérdl vagtak ki. Beavatkozasunkkal a fa
visszakeriilt eredeti helyére, de egy uj rendszerbe rakva.
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Forma

A forma szerkesztésénél szem el6tt tartottuk, hogy a valasztott
helyen a hatart képzo6 sorral egyiitt tudjon makodni eszkoézink, mikdzben
egy erre merdleges tengely is szerephez jut benne a kapcsolatteremtés
érdekében. Az egész targy hasabot formaz, melynek hosszabbik oldala a
térfalat alkotja, de mindez harant iranya hasabokbdl épilt. Kozilik
néhany eldre-hatra tolhato, de kiviilrél nem latszik, melyikek ezek, mert
az 6sszes egyformanak tinik. Akkorara terveztiik a hasabokat, hogy egy
gyermek is konnyedén tudja hiuzni és tolni dket.

Ahogy a kivagott fakat szallitas eldtt rakasba rendezik, ugy mi
visszavittik Oket tuskoik mellé és gyalult, kezelt négyzetes hasabjait
szabalyos farakasra emlékeztetve halmoztuk. Igy zart tomeget kaptunk,

ami dinamikus. Ebben a tulajdonsagaban rejlik a jaték legtobb
lehetdsége.
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Funkcid

A funkcio6 kialakitasanal a f6 szerepet a jdték kapta, de mas jellegi,
mint a tobbi ott talalhato jatszotéri elem. Az elhelyezés is mutatja, hogy
tobb olvasata létezik ennek a targynak. A fak kozott miakodik
farakasként, a padok mellett ko6ztéri butorként, a hatarban elvalasztd és
Osszekotd térelemként, a jatékok kodzelében jatékként, a tajban pedig
onalléan szoborként.

Azzal probaltuk valtozatosabba tenni a tér hasznalatat, hogy
sokféleképpen értelmezhetd eszkozt illesztettiink bele. Kiilonb6zo
korosztalyok, és azon belil az egyes emberek, kiillonb6zéen fogjak
megkozeliteni. Formajabol adodik, hogy az egészen kicsi 6vodastdl a
felnottig mindenkinek mas arcat mutatja. Méretei lehetdvé teszik, hogy
az idésebbek leiiljenek ra, a nagyobb gyerekek felmasszanak ra.

A legkisebbek szamara a legizgalmasabb, mert 6k nem is latnak at
felette.

-

A hangsuly arra a kérdésre kerult, hogy jatékként hogyan viselkedik
ez az épitmény. A falu jatszotere par éve épiilt, szabvanyoknak megfeleld
kialakitasi. Osszetételében hidnytalanul szerepelnek az 4altalanosan
elvart funkcidk: homokozd, hintadk, cstszda, maszoka. Ezek esetében
tobbnyire egyértelmiien meghatarozott a hasznalat médja vagy csak
egyféleképpen valt megszokotta. Ilyen helyzetben a gyerekek kdénnyen
feltalaljak magukat, mert mar értik a jatékokat. Mindig mindenki
ugyanugy jatszik velik, mert a szileik megmutattak, megtanitottak
nekik, hogyan kell. Vannak olyan jatékok, amik csak egyedil vagy
parosan hasznalhatok, mint példaul a hinta, mérleghinta, rugds hintald.
Egy masik csoportjukat pedig tobben is hasznalhatjak egyszerre, de
altalaban egymastol fiiggetleniil. Ilyen, amikor a gyerekek kiiléon-kiilon
homokoznak, csiszdaznak, masznak, esetleg sziileiktdl kérnek segitséget
vagy bemutatjak nekik, mire képesek.
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Arra toérekedtiink, hogy olyan jatékkal egészitsik ki a meglévd
készletet, amelynek hasznalata nem ilyen sziken definialhat6é. Nincs
hozza hasznalati utasitas, ezért kihivast jelent barkinek. A gyerekek
kivancsisaga és kreativitasa teszi jatékka a padot. Elsé pillantasra nem
azonosithaté a korabban megismert példakkal, ezért konstruktiv
gondolkodasra sarkall. Megjelenése keveset arul el rola, mivel zart,
szabalyos, tiszta, homogén. Az elsd, térbeli felfedezés az lehet, ha a
hozza kozeledék megtalaljak a mozgathaté részeket. Ez a legkisebbek
szamara lényegesebb, mert nekik ez meglepetést és sikerélményt jelent.
Am ezutin mar egy elméleti titokkal szembesiilink, ugyanis a
tologathatd hasdbokon szinek is megjelennek. Ez teszi igazan rejtélyessé
Pandora szelencéjét. Végtelen szamu megfejtés és jatékszabaly
elképzelhetd hozza. Nemcsak a kisebbek probalgathatjak egyediil, hanem
a nagyobb, mar beszéld gyerekek is. Oket szabalyok keresésére,
egyuttmikodésre inspiralhatja és valodi kozoés elfoglaltsagot tesz
lehetdvé. A harom alapszin: piros, kék és sarga kilonb6zé kombinacioi
egyszeru téglalap alaku foltokként keriiltek a nyersfa alapra ugy, hogy
csak az adott hasab kitolt helyzetében valik lathatova. Ezeknek a
hasaboknak mindkét végén van egy-egy kombinacié, mas hasabok viszont
iresek. A szinek felfestéséhez tobb jaték is eldképiil szolgalt. Szinek,
formak és térbeli idomok kapcsolatrendszerére szamos logikai és
készségfejlesztd jaték épil. A miénkhez leginkdbb a memoriajaték
hasonlit, de nem 4ll téle tdvol a Set, a Rumish és a Rubik-kocka sem. A
legfontosabb kiilonbség viszont az, hogy itt a gyerekeknek kell sajat
maguk szamara szabalyokat alkotniuk.
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Megvalositas

A tervezés soran igyekeztiink a falun beliil olyan helyszint és
funkciot valasztani, hogy az ott élok igényeit szolgaljuk ki. Az anyagi
forrasokat 6k biztositottak, mi pedig probaltuk oOket valami olyannal
gazdagitani, amire maguktol nem gondoltak volna egy beruhazas
folyaman. A kivitelezési és szerkezeti részletek tervezésekor a fobb
szempontok, amik alapjan dolgoztunk, a kovetkezOk voltak: minél jobban
hasonlitson a jaték egy farakasra és belseje titokzatos moédon lathatatlan
maradjon. Olyan szerkezetet kellett kitalalnunk, amely biztonsagosan
O0sszefogja a hasabokat, lehetové teszi némelyiknek a mozgatasat, nem
engedi kiesni, atszelOzteti a kényes faanyagot, de takarja a belsdt és
tomoérnek hat. A megoldast a hasabokat fiiggblegesen és vizszintesen is
atszovo vékony lécvazban talaltuk meg, kissé a felilletektdl beljebb
elhelyezve. A lécezés biztositja, hogy a levegd atjarhassa, de kozben
egyetlen irdnybdl se lehessen atlatni a targyon. Egyben Osszeszoritja a
46 darab 10X10X70 cm-es hasabot, mig lazan csuszni engedi a kilenc
darab 9X9X70 cm-es hasabot. Ez a kicsi méretkiilonbség kozelrél sem
feltiné, viszont a gyerekek is konnyedén tologathatjak a szines
elemeket. Ezeknek az aljara ugy erdOsitettink alatét fakat, hogy azok a
lécezésbe iitk6zve megakadalyozzak a hasab kiesését. A kivitelezéshez
sikeriilt bevonnunk a helyi kézmunkasokat.

Sok tanulsaggal jart nekiink ez a folyamat, tébbszor kellett
valtoztatnunk, de koszonhetéen a szaktarsainknak, Varga Imrének, az
alkototabor vezetdjének és konzulensiinknek, és nem utolsé sorban a

helyi vezetésnek, végiil megvalosulhatott Pandora szelencéje.
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Hasznalatba helyezés

Hasznalati utasitas helyett a tairgy nevet kapott és ezt véstiik bele egy
hozza kozeli faronkbe. A név utal ra, hogy csak a kivancsiak ismerhetik
meg a rejtélyes eszkoz titkat.

Miutan elkésziilt az eszkdéz, volt alkalmunk néhany helybelinek,
felnb6tteknek és gyerekeknek megmutatni. Azt tapasztaltuk, hogy par
pillanatnyi csodalkozas és firkészé tekintet utan oriltek neki,
érdeklodve vizsgaltak és kisérleteztek vele. Néhany negativ visszajelzést
is kaptunk, am ezekre szamitottunk. Varhaté volt, hogy az érkezd
gyerekek koziil lesznek, akik nem allnak meg nala, hanem a mar ismert
jatékokhoz térnek. Akik pedig odamentek Pandora szelencéjéhez, azok
tétovan kozelitettek hozza és elsd sorban sziileiktdl kérdezték mi az, és
hogyan kell vele jatszani. Aztan rovid idon belul feltalaltak magukat €s
mindegyik tarsasdgban masfajta jaték alakult ki. Nyar 6ta egy falubeli
apuka fényképet is kiildott nekiink, melyen kislanyai probalgatjak a
szelencét. Reméljik, hogy a kozbésség szamara hasznossa valt az
alkotasunk, de nekiink a figyelemfelhivo szerepe is fontos volt, ezért
nem baj, ha kicsit elgondolkoztatja, elbizonytalanitja kozonségét.

Amellett, hogy élvezetes volt a tervezés és megvalositas egy hete,
késdbb is szeretnénk foglalkozni az épitészeti gondolkozas oktatasba
torténd bevezetésével, ezzel is minél korabban felhivni a figyelmet a
koérnyezetiink alakithat6sagara.
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