Alkotasom egy rovidfilm, mellyel a rend és kdosz kapcsolatat szeretném korbejarni a kdvetkezo

nézdpont szerint:

Engem a renddel ¢s a kdosszal kapcsolatban egyrészt a fizikai valdsag, masrészt az emberi

kapcsolatok, a Iélek dinamikédja érdekel.
Ha a kaotikus mozgésok jelenségét, vagy az iddjarast vizsgaljuk két dolgot allapithatunk meg:

- A kezdetihez képest minél késobbi allapotra vagyunk kivancsiak, annal kevésbé tudjuk
azt az allapotot el6rejelezni. Minél pontosabbak a kezdeti értékek, annal tavolabbra
menden sikeriil viszonylag pontos értékeket elérejelezni, de egy hataron tal mindig
elveszitjiik a kontrollt a jovo felett, ami utdn mar csak a kaosz latszik, mivel képtelenek
vagyunk tokéletesen leirni a kezdeti feltételeket.

- Bar a mai tudomany nem képes egy fizikai rendszer elemeit és azok tulajdonséagait
tokéletesen leirni (Heisenberg-féle hatarozatlansagi reladcio, mérési hatérok,
ismeretlenség, stb...), ezek az elemek ett6l még egy nagyon is tokéletesen miikodd
rendszer részei, és pont abban all a kdosznak latszé viselkedésiik kulcsa, hogy olyan
végteleniil pontos rend szerint viselkednek, amelyben a befolyasold tényezdok értékeit

sose fogjuk tudni végteleniil pontosan meghatarozni.

Ebbdl kifolydlag szd szerint kiszamithatatlan torténések folynak a szemiink elétt. Ennek
érdekessége, hogy nem csak a hétkdznapi befogado szamara, hanem a természet torvényeinek

ismeretében is kaotikusnak tlinik a rendszer a pontatlansagok miatt.

A vildg miikddésének megismeréséhez a kutatok modelleket dolgoznak ki, hogy szimulalni
tudjak azt. Amennyiben ezek a modellek kozel azonos eredményeket hoznak, mint a valds
megfigyelések, akkor igazolodni latszik a modell és vilag valodi miikodésének egybeesése. De

nézziink egy jol ismert példat:

Isaac Newton a mechanika alaptorvényeinek lefektetésével oOridsi eldrelépést vitt véghez az
altalunk megfigyelt fizikai vilag értelmezésében, megfigyelésében, viselkedésének leirasaban,
szamitasaban, mely azota is tokéletesen megallja a helyét. .. bizonyos korlatok kozott! Azonban
a kutatdsaink minél mélyebbre hatoltak, ahogy egyre pontosabb mérések elvégzésére lettiink
képesek, ra kellett jonniink, hogy a kozmikus és az atomi szinten torténd jelenségekre nem
illeszkedik a Newton-féle fizika. Einstein relativitaselmélete egy a Newtonéhoz hasonl6 ugrast

jelentett, mely segit az emberi ésszel befogadhatd méreteken tali vilag megértését. Am a fizika



egyre fejlédo teriiletein, mint a kvantummechanika, Einstein elmélete sem allja meg a helyét

bizonyos jelenségek tekintetében.

Ez egy végtelennek latszodo iteracids folyamat, melyben egyik elmélet valtja a masikat, egyik
modell kdveti a masikat, egyre jobban kozelitve a valos vilag leképzéséhez. De tobbek kozott
a mar emlitett Heisenberg-féle hatarozatlansdgi reldci6 (mely szerint bizonyos fizikai
mennyiségek egyidejii megismerhetésége egy adott pontossagon tal lehetetlen), valamint a
méréseink pontossdganak hatarai (Iehetetlen a végteleniil pontos mérés) megakadalyozzak,
hogy egy olyan kép alapjan probaljuk megérteni a torténéseket, ami az abszolut valdsagot irja
le. A gatld tényezok kozé sorolhatd a megfigyeléssel a vizsgalat targyara torténd kdzvetlen
behatas is. Erre j6 példa a kétrés-kisérlet, mely szerint egy darab elektron hullamként viselkedve
két résen egyszerre athaladva a rések mogotti ernydn interferenciaképet alkot, 4m ha
detektorokkal meg akarjuk figyelni, hogy valdjaban melyik résen is haladt keresztiil, akkor
egyértelmii informacionk lesz rola, merre halad a részecske, de az interferenciakép és az
elektron megfigyelni kivant viselkedése elvész. Eldre belathato, hogy tokéletesen sosem fogjuk
tudni leképezni azt a vilagot amiben ¢éliink azon a vilagon beliil, amiben éliink. Mindazondltal
az is egyértelmil, hogy nem rendszertelen az a kdosz, ami koriilvesz minket, hanem egy olyan
megismerhetetleniil bonyolult és aprolékos rendszer miiveli ezt a kdoszt, amit képtelenek

vagyunk feltérképezni.

Ezek a szabalyok nem csak az iddjarasra és a fizikara érvényesek, hanem a mindennapi
¢letiinkre is. Az emberek tobbsége nem ismeri a pszicholdgia mélységeit, szabalyszeriiségeit.
Am aki tanulményozza ezeket, rajon, hogy ezek a szabalyszeriiségek koran sem olyan egzakt
dolgok mint a fizikai modellek. Sokkal kiszamithatatlanabb, rengeteg ismeretlen tényezd all
fenn, ami dontéen befolyasolja a viselkedésiinket, érzéseinket. Az ember minél inkabb
torekszik embertarsai, és talan elsé sorban dnmaga megismerésére, annal jobban latja milyen
nehéz megmondani még dnmagérdl is, nem hogy mas emberekrdl, hogy mit fog tenni, hogyan
fog érezni, gondolkodni a jovében. Pedig a 1¢élektan szerint ez sem a véletlen jatéka, mindennek
oka van. Természetesen megvan a szabad akaratunk. De sose fogjuk olyan pontossaggal
ismerni a vilagot, az emberiséget, az ezeket magaba foglalo és az ezeken beliili rendszereket,
hogy elére tudnank jelezni mi torténik veliink, baratainkkal, kiket fogunk megismerni az
elkovetkezd években vagy napokban. Vagy hogy ki lesz az a Valaki, aki a tobbieknél joval
nagyobb hatést fog gyakorolni az életiinkre. Es ha mi ketten — és a Rend is — igy akarja, egyiitt

maradunk...



A gondolatmenet vizualis kibontasara szinte rogton jott az Otlet. Egy rendszer, ami teljesen
kaoszszertien viselkedik. A szobatarsam révén (aki molekularis bionikat tanul) ismertem meg
a ,,Game of Life” sejtautomatat, amit John Conway, a Cambridge Egyetem matematikusa
alkotott meg. A szisztéma alapja egy négyzetracsos mezé. A négyzetracs cellai (sejtek) éléek

vagy halottak lehetnek, ami koronként a kdvetkezd szabalyok szerint valtozik:

- A sejt taléli a kort, ha két vagy harom szomszédja van.

- A sejt elpusztul, ha ketténél kevesebb (elszigetelédés), vagy haromnal tobb
(talnépesedés) szomszédja van.

- Uj sejt sziiletik minden olyan cellaban, melynek kérnyezetében pontosan hirom sejt

talalhato.

Ezen rendszer valtozasa burjanzd, organikus megjelenésii. kivald alap egy kisfilmhez. A film
torténete egyszerii, mindennapos, egy sz0vodo szerelem pillanatait mutatja be, de egy teljesen
szokatlan szemszogbdl. Az dket koriilvevd rendszer feldl, amiben egyszer csak taldlkoznak,
(aztan kergetik, keresik, megtaldljak, kertilik egymast, elhagyjak, ismét megtalaljak... az utat
egymas felé).

Ugyanilyen jaték volt a készités sordn megtalalnom azokat a jeleneteket a rendszerben,
amelyekbe be tudtam iiltetni a két f6szerepl6t a torténet cselekménye szerint. A képkockékat a
,Golly” nevli program segitségével hoztam létre, melyben egy nagy teriiletet toltottem ki
véletlenszertien €16 és halott sejtekkel. Ez utan elinditottam az ,,élet jatékot”, €s a leporgetett
korokben kerestem a megfeleld szituaciokat, amiket lementettem, ¢és adott sejteket
megszineztem, amik a szerepléket képviselik. A cimfeliratot is ugyanebben a rendszerben
készitettem el. Kerestem egy pixelrendszerre €piild betltipust, €s az alapjan kirajzoltam a
Golly-ban a szoveget. Itt is elinditottam a koroket, amitdl a szoveg életre kelt, szétiiszott. Ezeket

a képkockakat visszafelé lejatszva kaptam meg a kdoszbol 6sszedllo szoveg képét.

A film ritmikus, gordiilékeny, viddm zenéje is tovabb erdsiti a monoton pontossagu tokéletes,
fekete-fehér rend, és az altala 1étrejott kaotikusan életszeri latvany ambivalenciajat. A

Waterfall cimii szamot Jon Schmidt, a The Piano Guys zongoristaja irta még 17 éves koraban.

A l1étrejott alkotassal sikeriilt megmutatnom egy kaotikusnak és kiismerhetetlennek ttind, de e
kozben tokéletesen determinalt rendszert. Ezt a rendszert felhaszndltam mint életteret,
parhuzamba hozva a gondolatmenet szerint altalunk megélt vilaggal. Az élettér mechanikaja,
szabalyrendszere ¢és a torténet jatékossaga meglepd kettdsséget ad a filmnek, mely ujszerii

nézépontbdl probalja megfigyelni, bemutatni a hétkdznapi valosagot.



