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A geometria, a szabalyos formak mindig is érdekeltek. A kozépiskoldban az egyik rajzoran egy
feladat részeként — labirintust kellett rajzolni. Ez a fogalom egy szabalyos forméakbol felépitett
halot vetitett magam elé, amiben nem volt feltétel az atjaras és az ut. igy egy absztrakt
geometrikus grafikat hoztam létre. A halo koézéppontosan szimmetrikus, a fekete- fehér
kitoltések szabalyosan valtakoznak. Tobb alakzat is késziilt, szines, torz, kisebb- nagyobb, egy
egész sorozat (ennek a sorozatnak az elkésziilését akkori rajztanarom Novak Attila segitette).
Ez a fekete- fehér labirintus az egyetemen 2017-ben egy uj feladatot rejtett. Sajat magamnak
kellett megvalaszolni azt a kérdést, Pontosan mi ez?

A labirintus, a kozpont, a szimmetria, a tisztasdg ramutatott arra, hogy ez egy absztrakt
mandala. Ez a kiilonféle istenek hindu és a buddhista vallasi dbrazolasa. A készitése egyfajta
meditativ szertartds. Lényege abban all, hogy egy kor vagy egy négyzet alaki mandalat
készitenek, amelyben a k6zéppontbdl indulnak ki és szdmos, igen valtozatos geometriai format
sz6nek bele. Ugy gondolom, hogy a mandala az én elképzelt vilagomat 4brazolja, ezért ez a

leger6sebb grafikdm. A tobbi csak egy-egy részét képezi az egésznek.

A vialasz megtalalasa utan azt éreztem, egy Uj irdnyba kell elvinni ezt a miivet. Egy olyan
izgalmas vilagba, ami még tobb energiat halmoz fel. Egy 0j paramétert ad az dnkifejezésnek, a
megértésnek. Egy mandalanak négy kapuja van, amely a négyességet reprezentalja ugy, hogy
mindegyik a kozéppont felé vezet, amely maga a ,,végtelen r”, a Teremtd. A végtelenség
szimboluma; mégis végesnek tlinik ez a grafika. Ki kellett nyitni egy 0j kaput, ami ezt a
négyességet erdsiti, amitdl tényleg végtelen ereje lesz a rajznak. Ekkor a két koordinata-
rendszer kevésnek bizonyult. A sik nem nyujtotta azt az izgalmat, amire sziikkségem volt, igy
megnyilt eléttem a harmadik dimenzi6. A 3D a mindennapjainkban benne van, de az
alkotasomnak eddig a papir volt a szintere, mint egy butitott én. Az (1j dimenzi6 lehetdsége még
nem volt megoldas, ra kellett jonni mire tudom hasznalni a magassagot, a hosszusag és a
sz¢élesség mellett. A magassag a hatalom jelképe, vagy az Istenhez val6 feljutas célja (Babel
tornya). Igy Isten a mandalamban mar nem csak kdzpontban, hanem feliil is megjelent. Létrejott
a tényleges kapcsolat. A kézpontban, mint bennem — fenti kapcsolat, dsszekottetés jott 1étre. A
grafika a benniink ¢l0 atyava lett, és a magassag, az ut, a kapcsolat hozza. A labirintus Gjra
elokertilt, hiszen az it maga egy labirintus. A térnek alkalmasnak kellett lenni, hogy lefedje ezt
a gondolatot. A ,,nem érhetiink fel” gondolatot is, tehat nem lehetett végtelen magassagu az
objektum. A szélesség és hosszusag igaz megegyezik €s adott ardnyu volt, a magassagnak ehhez
illeszkednie kellett, a rendszer nem eshetett szét. Mikdzben fontos gondolatok megértését

kellett megformalnia.



A mandala, a labirintus inverze lett, vonalak nélkiil. Egy 40x40 (60x60)—as négyzet alak kép;
ebbdl indult minden. A formaknak van jelentdsége, és nem a vonalaknak. A formaknak adott
magassaga egy térbeli mandala 1étrehozéasat eredményezte. Ha ezt a mandalat vizszintesen,
metszetekkel elvagjuk, akkor egy végtelen darab sik mandalat kapunk. Igy a végtelen fogalom
is helyére kertilt. A harmadik koordinata mentén val6 kihtizdsa harom nagyobb Iépést kovetden
alakult ki. E16szor egy egységes, magas elemekbdl allo mii lett. Azutan a ,,Geovaros”, a f0 targy
is megsziiletett. A fehér formakbol elemek lettek, a s6tétbdl lyukak; a valtakozd magassagu
elemek egymastol elcsusztatva, egymashoz élben csatlakoznak. A Geovaros nem egy valodi
funkciondlis varos, hanem egy szellemi tartalmakat is hordozd gesztus. Ezek eddig
szamitogépen renderelt fotoként késziiltek. A fotok izgalmas nézépontokat mutatnak be: feliil-
, oldal- és ferde nézeteket. A nézetek torzitasa egy egyszeriibb feladatnak tiinhet, de azt a pontot
megtalalni, amibdl azt a torz vilagot dbrazolja, ami megfeleld, nem is annyira konnyl. A
mandala torzitdsa egy elsd rdnézésre elrontott, de formalt vilagot mutat be; viszont masodik

ranézésre rajohetiink, hogy ez is egy rendszer alapjan épiil fel, ami szabalyos.

A feladat nehezebb része csak most jott, legyen ebbdl egy megfoghat6 térbeli targy.

Az alkotas folyamata az alapgondolat €s a mandala 1étrehozésa utan, a térben val6 kiforditassal
tortént. A fehér formakat eldszor csak felfelé és egymagassagban hiztam ki, majd a masik
iranyba, lefelé is elkezdtem kiilonb6z6 magassagokban, élben elmozditani a hasabokat. A
végleges mi egy idedlis képe ennek a mozdulasnak, gesztusnak. A Geovaros egyfajta
mandaldkban is meglévo rend térbeforditasa, architektonikus 0sszefiiggésben valdé bemutatasa.
A szamitogépes vilag megmutatja nekiink a modellt, €s szdmos lehetdséget nyujt. Példaul szines
fényekkel kiilonbozd hangulata, és torzitott varosokat hoztam létre, viszont a gépi latvany nem
megfoghatd; meg kellett épitenem a varost. A targy mérete 60x60x60-as hasabba foglalhato
bele. Az anyagnak egyszerre kellet jol kezelhetonek, konnylinek és stabilnak lennie. Az anyag
EPS polisztirol hab lett, amit széria glettel fedtem be. A feladat a méretre vagéassal kezdddott.
Ehhez egy nagyméretii damilos polisztirol vago kellett, amivel ki is vagtam az elemeket. Ezeket
be kellett fednem, mivel a polisztirol nem egy nemes anyag. A modellgipsz gyorsan kotott, igy
nem lehetett vele haladoésan dolgozni. A glett pedig sziirke szinii, ezért a széria glettet
valasztottam. Egy bekevert anyaggal masfél oran keresztiil tudtam dolgozni. A hasdbokat
oldalanként tudtam kenni, utana varni kellett, hogy megszaradjon. A targy 102 hasabbol 4ll, igy
folyamatosan tudtam glettelni. Amikor elkésziilt a fedd réteg, johetett a csiszolds. Ez egy

egyszerli munkarész volt.



Ezutan 6sszeragasztottam, de itt rengeteg otlet volt a megvalositast illetéen. Elben nem tudtam
Osszeragasztani, hiszen nagy lett volna a nyomaték, igy eltort volna. Volt olyan 6tlet, hogy az
elemek ¢lét levagva, egy alkalmas feliilet alakult volna ki, de az élek nélkiil, igy a precizitas is
csorbat szenvedett volna. A végén arra jutottunk, hogy az élek mentén felragasztott papir lenne
a merevités. A bels6 mezdben egy merevitd magot lehet 1étrehozni. Itt nehézség volt a ragaszto
megtalalasa, gyorsan kellett egy kezdeti szilardsag, de a gipsz feliiletét nem marhatta meg. A
ragasztd T-REX szerelési ragasztd lett. Univerzalis, szalerdsitett, szintetikus gyanta bazisu
ragaszto, erds kezdeti €s végso ragasztd erdvel. A ragasztas technikaja a csempelaphoz hasonlo:
a feliiletet cstisztatgatassal, a felesleg kinyomasaval lehetett hozzadolgozni a feliilethez. Az
Osszeillesztés egy bonyolult feladat volt, hiszen nemcsak az adott elemre kellett
Osszpontositani, hanem az ahhoz kapcsolodd tobbi elemre is. Elére latni kellett, hogy az
mekkora, milyen magassagban van, hogyan fog illeszkedni ehhez a mostani elemhez. A targy

sz¢€p, stabil, és magaban foglalja az alapgondolatot.

A mandala készitése folyaman a legfontosabb Iépésnek tartom a vonalak eltiintetését. A
hasabok igy johettek 1étre, €s mozdulhattak el a térben. A vonalak milyen megoldast jelentettek
volna... Az élben torténd talalkozas a tokéletességet, a precizitast erdsiti.

A térbeli mandala épitésénél, viszont megjelentek a vonalak, még ha csak a készitése utan
fedeztem fel. A vonalak tulajdonképpen azok a papirok, amelyek Osszeragasztjak és merevitik
a targyat. A dimenzidugras hatasara - csak a megépitett elemnél - a vonalbol feliilet lett, a
feliiletbdl test.

Erdekes ez a felvetés, mert a virtualis térbeli mandala vonalakkal nem johetett volna 1étre. A

megeépitett targy, viszont a vonalak nélkiil nem késziilt volna el...

A megvalositas egy labirintus volt.
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