Az elkészult animacios film egy makett altal létrehozott terekben torténé mar 2D
animacioban elkészitett karakterek tortnetét meséli el. Az animaciodban a karaktereket a térben
lathatjuk ahogy az esetleg a valds életben is lenne.

Az animacidéban harom kulonbozben abrazolt vilagot lathatunk, a realis vilagbol szarmazo
makett, a skicc szer(l animalt karakterek, és a festmények. A makett foték a realis vilagban

N ) - elkészllte miatt a leg realisztikusabbnak tlnik, még az absztraktabb hasznalata és
S Wf[”ﬁ\ megjelenése ellenére is. A felhasznalt festmények a 19. szazad masodik felébdl szarmaznak
. ,@:‘5’ és igy a valos vilagot egy stilizalt formaban jeleniti meg, de ennek ellenére is tudunk veluk

viszonyulni és lathatjuk bennuk a tereséget sik szerliséguknek ellenére is. A frame-by-frame
animacioval készitett karakterek vannak a legmesszebb a valdsagtol mivel csak vonalrajzok
és a térben valo elhelyezkedéslk és esetleges mozgasuk tudja Gket kiemelni €s valamilyen
élettel felruhazni. Erdekes lehet azt megvizsgalni, hogy a mozgasuknak koszonhetbéen
megtalaljak magukat a makett tereben vagy a makett vilagatol idegennek és nem oda illonek
Maradnak?

Az animacio is lehet az épitészetben hasznalt eszk6z, bar nem a legegyszeribb. Nem
kell feltétlenul az épuletet bemutatni azt elmagyarazni, egy egyszeri torténet is lehet, ami az
épulet csak egy részeén torténik, vagy feltétlentl nem is kapcsolodik hozza er6sen. Az ilyen
muifaj képes esetleg az épuleten belul torténé helyzetet elmesélni, még skicc szeri
abrazolassal is. Ugyan ugy ahogy a grafika is az animacio is lehet kulonbozd, nem is kell
feltétlenul egy torténetet bemutatni lehet akar egy GIF is. Annak ellenére hogy nem az
epitészeti informacio eszkdz taraban egy szokasos elem megis oly sok érteket tud adni egy
tervnek, tud tobb informaciét adni és akkor a tobbi sok kozul kiemelheti ezt a tervet a
kreativitasa €s a egyedi hozza allas miatt.
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Az épitészet és a mivészet kdzds vonasa abban rejlik, hogy mind a ketté egy értéket,
gondolatot akar at adni. Az értéknek nem kell feltétlentl egy 6nmagantuli értelmezéshez fordulnia.
A festmény példaul azért is lehet j6 mert valami szépet, érdekeset abrazol. A tengeri vihar
abrazolasa vagy leirasa nem feltétlenul az alkoto lelki vilagat akarja tikrozi. Amikor egy alkotas
csak erre a rejtett értelmezésre jatszik ra akkor nagyon gyorsan el tudja vesziteni az abrazolt kép
€s a mondani valo kozti kapcsolatot és a szemlélé megitélését. Ez a gondolat nem csak a
tradicionalisan értelmezett mlvészeti agakra jellemz6, hanem az épitészetre is, mivel az épitész a
gondolatat a vizualis vilagon keresztul probalja at adni. Az alkotasnak az értékét nem az alkoto,
vagy feltétlenul annak a szakmai kérnyezete adja, hanem azok, akiknek az szanva van, legyen az
egy emberi tomeg, vagy egy hasznal6. Ha a mialkotas nem kap elismerést akkor ott a miivész a
rossz, hogy nem volt kepés at adni gondolatat vagy az altalanos emberek, akik nem elégé
jartassak vagy nem elégé miveltek a témaban? Ha a megvaldsult éplilet nem kap olyan
funkcionalis kihasznalast, mint az tervezve volt akkor itt megint az épitész vagy a megrendelék,
hasznaldk az értelmetlenek? Az is persze szempont, hogy a mlvészetnek és az épitészetnek az
értékelése ido6rél idére valtozott, és még fog. Az épitész a megrendeldnek, hasznaldknak mas
épitészeknek tervez? Azért tervez, hogy a tarsadalmi csoportok hasznaljak és 6k értékeljék vagy
hogy megmutassa milyen épitészeti szemel j6 gondolatot tervezet meg, de kézben az ilyen nem is
annyira szukséges. Legyen az épitészet vagy mivészet a szakmat miveld vagy abban jartas
szemeélyek jobban tudjak felismerni, vagy értelmezni az egyes gondolatokat, elvont értékeket de a
k6zdnséges ember nem biztos, és e mellett nem is biztos, hogy hasznosnak véli. Bar a tobblet
érték gazdagitja példaul a tervet nem mindig van olyan hatasa, hogy a kd6zonséges ember lassa
vagy értékelje. Amikor az épulet l1étezésének Iényegét egy elvont gondolat adja akkor nem biztos,
hogy a valdésagban is ugyan olyan j6 lesz, mint a tervlapokon. Abban amikor a miivész a kezével
felviszi a festéket a vaszonra és amikor az épitész a természeti taj kdzepébe egy kockat helyez el
az a kozods, hogy egy erés gondolat al mogotte, de a gondolat eredetiségétdl, mondani valéjattol
eltekintve az emberek reagalhatnak erre ugy is, hogy: "ez csak egy maszatolas” vagy "mi olyan
érdekes van egy kockaban”?

Az épitész eszkoztaraban az alapvetd informacioé kdzl6k az alaprajzok és metszetek, bar
nem minden esetben tud rajtuk mindenki eligazodni. Az alaprajz és metszet egyutt nézésébdl se
derdl ki teljesen, hogy a valésagban, hogy fog az épulet kinézni. llyenkor az épitész makettekkel,
skiccekkel (bar ez megel6zi az alaprajzokat, metszeteket), latvanyokkal kommunikal informaciét. A
makett alapvetéen egy nagyon erés eszkéz mivel a gondolatnak egy olyan tdmeget ad, amit a
realis fizikai térben tudunk szemlélni. Ennek ellenére a makettet olyan Iéptékben valdsitjuk meg
ahol bar az informaciét rendesen at tudjuk adni, de a bene |étezd tereket nem olyan szemszogbdél
szemléljik amilyen az majd a valésagban lesz. A makettrdl készitett képeket ugyan olyan
realisztikusnak érezik mint a vilagunkroél készitett képeket, de mi térténik akkor, amikor realis
vilagban nem létez6 helyzetet probalunk Iétrehozni és bemutatni? A realisztikusabb abrazolast
kovetd festmények, rajzok a valdsag egy fajta utanzasara torekednek, egy sajatos technikaval és



stilussal, hogy a szemlél6nek a valds vilaggal legyen kapcsolata és elhitesse vele, hogy ez egy
térbeli szituacié és nem csak egy sikra felhordott kép. Az épitészeti latvanytervek, renderek egy
meg nem létez6 épuletet, épitett kornyezetet akarnak bemutatni, esetek tobbségében egy valos
vilag elemeit utanozva, hogy az emberek elott egy realisztikus tér jelenjen meg. Ennek a
realisztikus abrazolasnak a keresése vagy legalabb annak megkozelitésé sok érdekes és nagyon
szép képet tud létrehozni. A latvanyterveknek az informacidé kozlésben olyan kiegészit6 érteke
van, hogy a szemlél6t, bar egy képen keresztul, a kornyezetbe helyezi, ahonnan annak
térbeliségét, és nem sikszeri lapossagat tudja megtekinteni. Ennek ellenére sokkal egyszeribb
rajzok is képesek at adni a kellé informacioét. Példaul lehet nagyon egyszer( skicceket is csinalni,
amik lIényegre torésiknek kdszdnhetéen ugyan ugy informacidoban gazdagok mint egy tdmeg
makett vagy egy egyszeribb latvany. A 19 szazadi mialkotasoknal lathatunk egy fajt
egyszerUsitési tendenciat, ami konturnélkiliséggel kezdédve eljutott a teljesen vad formakig és
nagyon egyszer( tomegekhez, ahol egy ember lehet palcikakkal vagy egy korrel és hasabbal
abrazolni. A 2D animacié is egyszeriségre torekszik, a elkészitésének modja miatt is, kulonbozd
stilusok alakulnak ki de a Iényeg megmarad, hogy képes informaciot at adni. Az épitészetnek se
kell feltétlentl a realisztikus abrazolashoz ragaszkodnia (az épitéshez sziikséges terveket
leszamitva), felvehet egy sokkal grafikusabb, hangulatot, ahol nem is prébalkozik a realis vilag
elemeit utanozni. llyenkor a fény, szinek, formak eszkozeivel sokkal jobban tudja fokozni a
hangulatot, gondolatot. Az egyszeribb abrazolasi méd énmagéban is lehet egy eszkoz.

A filmmuavészet vilagaban egy gazdag paletta van az abrazolasra, a realisztikustol a 3D
grafikan at az egyszeribb 2D animaciéhoz. Mindegyik stilust a sajatos vilagaban tudjuk
értelmezni, ahol a tradicionalis a legegyszeriibb, mivel a valés vilagban, fizikai térben toérténik a
forgatas. Amikor ez kiegészul 3D grafikaval, ahogy manapsag ez szokasos, legyen az hattér,
effekt, kornyezet, karakter, mikor érezik azt idegennek? A teljesen 3D animacioban készitett
filmeket, rajzfilmeket masképen szemléljik mivel ott minden ebben a 3D-s stilusban készul, és bar
a valésaghoz kozel van, de mégis idegen, nem annyira szemet vagd mivel az egyseg osszetartja.
A realisztikus éplulet rendereket is lehet olyan fokozaton realisztikussa tenni, hogy az ember azt
fogja hinni ez egy fénykép, technikai gatja ennek nincs. Ez a hozza allas szerintem azonban egy
szempontbdl korlatozza a tervek informacio atadé képeségét mivel a valésagtol valé nagyon pici
eltérés rogton ki fog ugrani és az abrazolast felbonthatja. A filmek vilagéban sok olyan példa van,
ahol egy realis vilagu filmben stilizalt karakterek, vagy targyak kerultek bele. Van az amikor ez a
gondolat segit a filmen, de van, amikor ennek a kettd vildgnak a bemutatdsa egymas mellett egy
fajta disszonanciat alkot.

A filmiparban a kulonb6z6 makettek vagy diszletek hasznalata e megjelend kép
kornyezetének hatasat erdsiti. A valos diszletek eldtt torténd jelentekben jobban el tudunk merulni
mintha az egész hattér utélag lenne hozza adva. Fritz Lang "The Metropolis” cim( filmében
megjelend varos példaul sokkal realisztikusabbnak tlinik mint egyes kortars filmek diszletei.
George Lucas "Csillagok Haboruja” cim( elsé harom filmben ugyan ugy nagyon sok makett van
hasznalva és egyes térbeli képek valdjaban festmények. A film miifaja régoéta hasznal kiiléonb6zé
trukkoket az emberek térérzetének becsapasara. Milyen lehet egy latvanyterv, ha az nem gépen
készul hanem makett fotoval, ahol a makett részletesen kdveti a valés anyagokat és szineket?
Erdekes, hogy az er6s stilizalasanak ellenére a stop motion-es filmek sokkal nagyobb elmeriilést
tudnak adni a nézének mivel nem 3D animacid, hanem a realis térben készitett tomegek, testeket
mozgatunk és fotézunk. Ugyan ugy fogjuk fel az agyunkkal mintha vilagrol készitlink egy videot.

A rajzfilmek egy sajatos formanyelvre mennek at, ami egy egységes vilagot hoz létre és az
egyes eszkdzok, amit hasznal ez a film mifaj azért Iéteznek, hogy az amberek mégis
elmeruljenek bennik. A rajfilmek stilusa egy 6nallé vilagot tudd Iétre hozni, ahol a tér érzethez,
érzelmek atadasara, hangulat gerjesztéshez masképen tudja példaul a szineket vagy formakat
hasznalni, hogy fokozza, eltulozza a képen lathatot. E mellett ezeknek az 6nalléan is értelmezhetd



képeknek frame-by-frame lejatszasa életet tud adni, amit eddig esetleg sikszerlinek értelmeztiunk.
Ez a grafikusabb hozzaallas az épitészeti terveken egy egyedi latvanyt tudna festeni, ahol mivel a
nem egy realisztikus abrazolas a Iényeg, a szemlél6 nem is prébalja annak értelmezni hanem a
grafika 6nallo vilagaban prébalja azt felfogni. Mivel a skiccek is tudnak ugyan olyan sokat
kommunikalni mint egy tdmeg vagy latvany abra akkor miért ne legyen az egész terv ilyen
hangulatu? Mi torténik amikor ez a skiccek életre kelnek és elkezdenek mozogni?

Az elkészult animaciods film egy makett altal Iétrehozott terekben torténé mar 2D
animacioban elkészitett karakterek tortnetét meséli el. Az animacidban a karaktereket a térben
lathatjuk ahogy az esetleg a valds életben is lenne. A torténet maga nem hordoz kiegészit
informaciot, csak egy érdekes fiktiv torténetet mesél el. Ennek ellenére mivel az, ami torténik és
az amit latunk messze all a valosagtol ezért nem is prébaljuk azt ugy felfogni. A jelenetet lehet ugy
is érteni, hogy egy személynek milyen lehet a benyomasa egy galériardl, milyen élménye lehet. A
mivészet felfogasanak szubjektiv oldala, hogy ki hogyan tekint mlalkotasra: csak egy szép
targyként? egy sajatos vilagot lat benne? belelat részleteibe és elemzi? Valaki egy teljesen masik
vilagot lathat benne, valaki meg a kortlotte 1étez6 vilagot felismeri benne. A festmény esetében
mindig az a legérdekesebb, ha valami ugy van kialakitva, hogy a stilusatol eltekintve is ugy tlnik
mintha a keret az egy ablak lenne és azon keresztlul egy masik tér lenne A galéria és a benne
kiallitott mGtargyak kozott egy szoros kapcsolat van, igy az épitészet és a mitargyak kozott is. A
tér, amiben ki van allitva a m{ ugyan ugy hat a térre, mint a tér a miire. Csak gondoljunk bele
milyen lehet az a tér, ami hatalmas, de csak egy festmény van benne (példaul a Mona Lisa). igy a
galéria épulete ugyan ugy emlékedben marad ahogy a kiallitas is, amit elmental megnézni.
Teljesen mas amikor kisebb kortars galériaban nézzik meg Munkacsy Mihaly képeit vagy amikor
a Budai varban a palota épuletébe megyunk be.

Az animacioban harom kulénb6zéen abrazolt vilagot lathatunk, a realis vilagbdl szarmazo
makett, a skicc szerl animalt karakterek, és a festmények. A makett fotok a realis vilagban
elkészullte miatt a leg realisztikusabbnak tlnik, még az absztraktabb hasznalata és megjelenése
ellenére is. A felhasznalt festmények a 19. szazad masodik felébél szarmaznak és igy a valos
vilagot egy stilizalt formaban jeleniti meg, de ennek ellenére is tudunk velik viszonyulni és
lathatjuk bennuk a tereséget sik szerliségiknek ellenére is. A frame-by-frame animacioval
készitett karakterek vannak a legmesszebb a valdésagtol mivel csak vonalrajzok és a térben valé
elhelyezkedéslik és esetleges mozgasuk tudja 6ket kiemelni és valamilyen élettel felruhazni.
Erdekes lehet azt megvizsgalni, hogy a mozgasuknak készénhetéen megtalaljak magukat a
makett terében vagy a makett vilagatol idegennek és nem oda illének Maradnak? A fészerepl6k
egyike a makett terébdl a festmények vilagaba csdppen bele és a mozgasok miatt a festményben
lathato kornyezetet teszi jobban megfoghatova. Ezeknek a kildnbdz6 médon megrajzolt
vilagoknak a hatarai egy picit elmosddnak és megjelenési kulonbségeknek ellenére is talan sikerul
egy furcsa k6z0s kdrnyezetet Iétre hozni. Azt az érdekes szituaciot lathatjuk ahogy ezek a
kuldnboz6 technikakkal elkészitett abrak hogyan is viszonylénak egymashoz, vagy éppen hogyan
prébalnak kitlnni egymas kozott. A végén lehet, hogy az egyes képek, abrak maradnak a sajat
vilagukban és egyik képen keresztul kell a masikat szemlélni és nem egyutt.

Az animacio is lehet az épitészetben hasznalt eszkdz, bar nem a legegyszeribb. Nem kell
feltétlendl az épuletet bemutatni azt elmagyarazni, egy egyszeri torténet is lehet, ami az épllet
csak egy részén torténik, vagy feltétlenul nem is kapcsolodik hozza erésen. Az ilyen miifaj képes
esetleg az épuleten belll torténd helyzetet elmeseélni, még skicc szerl abrazolassal is. Ugyan ugy
ahogy a grafika is az animacio is lehet kilénb6z6, nem is kell feltétlenul egy torténetet bemutatni
lehet akar egy GIF is. Annak ellenére hogy nem az épitészeti informacio eszkoz taraban egy
szokasos elem mégis oly sok érteket tud adni egy tervnek, tud tobb informaciot adni és akkor a
tobbi sok kozul kiemelheti ezt a tervet a kreativitasa és a egyedi hozza allas miatt.



